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Oz

Bu ¢alisma, iran'da yazili Tiirk edebiyatinin 6nemli drneklerinden biri olan
Kahraman-name adh eserde yer alan efsanevi hayvan motiflerini incelemeyi
hedeflemektedir. Kahraman-name, iran Tiirk edebiyatinin dikkate deger bir
Urinu olarak son donemde bilim diinyasinda tanitilmig; bolgedeki Tirk
varhiginin yazili bir belgesi niteligindedir. iran'daki Tiirk topluluklar genellikle
s0zll edebiyat Uriinleriyle anilsa da, bu eser onlarin yazili edebiyat yoluyla da
zengin bir kiiltirel mirasa sahip olduklarini gostermektedir. iran Meclis
Kitiiphanesi'nde yer alan 8019 numarali Kahraman-ndme niishasi, 18. ytizyil
Azerbaycan Turkgesiyle kaleme alinmis bir el yazmadir. Bu eser, yalnizca
donemin dil bilgisi yapisini ve kelime hazinesini yansitmakla kalmaz; ayni
zamanda anlati kiiltirtinin yazil edebiyata aktariimis nadide 6rneklerden biri
olarak ©ne ¢ikmaktadir. Kahramanlik temalarn etrafinda sekillenen ve
olaganistu varliklarin yani sira efsanevi hayvan motifleriyle zenginlestirilen
Kahraman-ndme, iran, Tirkiye, Azerbaycan, Fransa, Almanya, Kazan,
Tacikistan ve Misir gibi Ulkelerde Tirkge ve Farsga cesitli nishalariyla
bilinmektedir. Bu niishalar arasinda en kapsamli olani, Gizerinde ¢alstigimiz
iran Meclis Kiitiiphanesi niishasidir. Calismada, iran Meclis Kiitip-
hanesi'ndeki Kahraman-name'de yer alan hayvan motiflerine degindikten

Bu makale, Kahramdn-ndme’nin iran Meclis Kiitiiphanesi Niishasi Uzerine Bir inceleme adli doktora
tezinden Uretilmistir.
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sonra eserde efsanevi hayvan motifleri tespit edilerek bu motifler tizerinde
durulmustur. Efsanevi hayvan motiflerinin iglevi ve temsil ettikleri kavramlar
ele alinmis; bu baglamda s6z konusu motiflerin Turk edebiyatindaki yeri ve
onemi degerlendirilerek Kahraman-name'nin kdltiirel ve edebi miras igindeki
konumu ortaya konulmustur. Bu inceleme, hem metindeki motiflerin anlati
icindeki iglevsel ve sembolik rollerini belirlemeyi hem de Tirk destan
geleneginde efsanevi hayvanlarin nasil bir anlam diinyasina karsilik geldigini
aciklamayi hedeflemektedir.

Anahtar sézciikler: iran yazil Tiirk edebiyati, Kahraméan-ndme, efsanevi
hayvanlar, gliney Azerbaycan Turkleri, Azerbaycan edebiyati

Legendary Animal Motifs in Iranian Written Turkish
Literature The Example of the Kahraman-Name****

Abstract

This study aims to examine the legendary animal motifs in the work
Kahraman-name, a significant example of written Turkish literature in Iran.
Kahraman-name is recognized as a notable product of Iranian Turkish
literature, recently introduced to the academic community, and serves as a
written testament to the Turkish presence in the region. Although Turkish
communities in Iran are typically associated with oral literary traditions, this
work demonstrates their rich cultural heritage through written literature as
well. The manuscript of Kahraman-name, cataloged as number 8019 in the
Iranian Parliament Library, is an 18th-century text written in Azerbaijani
Turkish. This work not only reflects the grammatical structure and
vocabulary of its period but also stands out as a rare example of narrative
culture transcribed into written literature. Centered around themes of
heroism and enriched with supernatural beings and legendary animal motifs,
Kahraman-name is known through various Turkish and Persian manuscripts
in countries such as lIran, Turkey, Azerbaijan, France, Germany, Kazan,
Tajikistan, and Egypt. Among these, the most comprehensive version is the
manuscript held in the Iranian Parliament Library, which forms the basis of
this study. The study first addresses the animal motifs in the Kahraman-
name manuscript from the Iranian Parliament Library, identifying and
analyzing the legendary animal motifs. The functions and symbolic
meanings of these motifs are explored, and their significance within Turkish
literature is evaluated, thereby highlighting the cultural and literary position
of Kahraman-name within this heritage. This analysis aims to determine the
functional and symbolic roles of the motifs within the narrative while
elucidating their significance in the broader context of the Turkish epic
tradition.

Keywords: Iranian written Turkish literature, hero-names, legendary animals,
south Azerbaijani Turks, Azerbaijani literature

**** This article is derived from the doctoral thesis entitled A Study on the Copy of Kahraméan-

name in the Library of the Iranian Parliament.
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Giris: Kahraman-name'de Hayvan Motifleri

iran Meclis Kitiiphanesi'nde bulunan 8019 numarali Kahramé&n-ndme
nishasinda yer alan hayvan motifleri, yalnizca estetik bir unsur olmanin
Otesinde; kdltirel, islevsel ve metafizik anlam tasiyicilari olarak dikkat
cekmektedir. Atlar, kuslar, ejderhalar, devasa yaratiklar ve goriinmeyen

varliklar, eserin olaganiisti anlati yapisini sekillendiren temel unsurlardir.

Eski Turk inan¢ sistemlerinde hayvanlar kutsallikla iligkilendirilmis;
ucan kuslar goksel irtibatin sembold, av hayvanlari sinav ve gegisin simgesi,
ejderhalar ise yaratici-yikici giiciin temsili olarak degerlendirilmistir (Oger ve
Kose, 2014, 164). Bu inang¢ kodlari, Kahraman-name'deki hayvan motiflerinin
hem anlati dizleminde hem de sembolik baglamda anlam kazanmasina zemin

hazirlamaktadir.

Eserdeki hayvan motifleri, yalnizca olay orgiisini ydnlendirmekle
kalmaz; ayni zamanda kahramanin metafizik yolculuguna ve Kkilturel
kimliginin insasina eslik eder. Simurg (Anka kusu), ejderha, gergedan gibi
varhklar, fiziksel guglerinin Otesinde bilgelik, tehlike ve dayaniklilik gibi
sembolik anlamlar tasir. Bu baglamda, Thompson’'un Motif-Index of Folk-
Literature sisteminde yer alan “B0-B99: Mitolojik varliklar/genel kategori”,
“B11: Tanrilar”, “B31: Yari-tanrilar/yari-ilahi varliklar” ve “B91: Mitolojik
kahramanlar” gibi kodlar, Kahraméan-ndme’'deki efsanevi hayvan motifleriyle

dogrudan eslesmektedir.

1. Ejderha Motifi: Tehdit, Sinav ve Gii¢ Sembolii
Ejderha, diinya mitolojilerinde oldugu gibi Turk kdiltirinde de 6nemli bir yere

sahiptir. Tirk mitolojisinde ejderha; gok, yer ve su unsurlariyla iliskilendirilir
ve bereket, refah, gii¢ ile kuvvetin sembolii olarak kabul edilir (Duman, 2019,

483). Ayrica Tirk hayvan takviminde ejderha, bir yilin simgesi olarak yer
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almaktadir (Nazh, 2024: 88). Cin mitolojisinde ise ejderha, bilgelik, gilic ve
dogurganhigr temsil eden bir figlrdir. Ancak Tirk kdltirinde ejderha her
zaman olumlu bir karaktere sahip degildir. Altay Tirklerinde yedi bash kotu
ruhlu Yelbegen gibi figirler araciliiyla ejderha, kotuligin semboli olarak da

karsimiza ¢gikmaktadir (Nazli, 2024, s.90).

Farsgca “ajdahak” veya “ajdaha” kelimelerinden tiireyen ejderha,
Tirkceye bu bicimde gecmistir (Boratav, 1942,s. 66). Tirk mitolojisinin
erken donemlerinde ejderha; bereket, bolluk ve yeniden dogusun simgesi
olarak degerlendirilmistir (Coruhlu, 2002, s. 132-133). Ejderha figiri
yalnizca gorsel tasvirlerde degil, kahramanlarin guiclini ve basarisini
simgeleyen ejderha 6ldiirme sahnelerinde de yer almaktadir (Duman, 2019:
484). Ortadogu ve Tirkistan merkezli anlatilarda ejderha motifi; destan,

efsane, masal ve halk hikayelerinde sikga goriilmektedir (Nazli, 2024, s.91).

Kahraman-name’'de ejderha figlri, micadele ve sinav motifleriyle dogrudan
iliskilendirilmistir. Altay anlatilarinda gegen Bikrek ve Sangal adli ejderhalar,
dokuz yil stiren kozmik bir miicadeleye girer; bu micadele iyilik ve kotuligin
kargit sembolleri lzerinden kurgulanmistir (Duman, 2019,s.485-488). iran
Meclis Kiitiphanesi'nde yer alan Kahraman-name niushasinda ejderha, giicui ve
yenilmezligi temsil eden bir figir olarak karsimiza ¢ikar. Kahramanlarin
ejderhalarla miucadeleleri, onlarin cesaretini ve olaganusti guclerini
vurgulamaktadir. Ejderha, genellikle kotillik yapan, insanlara zarar veren bir
varlik olarak betimlenir. Ornegin, Kahraman'in ejderhayi dldiirerek Simurg’un
yavrularini kurtarmasi ya da cadilarin ejderha sihriyle mekéanlarini korumasi,
ejderhanin hem tehlikeli hem de koruyucu bir figir olarak konumlandirildigini
gostermektedir. Ayrica ejderha, tilsimli mekanlarin ve hazinelerin koruyucusu
olarak da tasvir edilir; bu da onun hem korkulan hem de saygi duyulan bir

varlik oldugunu ortaya koymaktadir (Nazli, 2024, s.92-93).

138



Turk Folklor Arastirmalari / Turkish Folklore Research - Sayi/No. 372 (2026 / 1) | e-ISSN: 3023-4670

Eserde ejderha, agzindan ates puskiren, kimi zaman yedi basli, bliylik penceli
ve ucabilen bir yaratik olarak tasvir edilir. Ozellikle kahramanla giristigi
mucadelelerde, dogalisti giclini ve tehditkar varligini vurgulamak amaciyla
kullaniimistir. Kahramanlarin savas meydanlarindaki olaganusti glgcleri de sik
sik ejderhalara benzetilmektedir. Nitekim Kahraman ile Serv-i Huraman’in

savasl, iki ejderhanin ¢arpismasina benzetilir:

“... Kahraman ajdahdy-i biaman kimi har tarafa hamla edardi” (KIMKN, s. 14a).

Kahraman'in yenilmezligi, ejderhalara galip gelmesiyle vurgulanir. Ornegin, Simurg’un

yavrularini, on iki ayakli ejderhayi 6ldirerek kurtarir:

“... mardana radd eyladi, alhasel bu iki ajdaha bir bira ¢ulkalasaup, garm cang eyledilar”
(KIMKN, s. 15a).

Kahraman-name'de ejderha, kotilik yayan ve korku salan bir varlik olarak tasvir
edilmistir. Tum tilsimh mekanlar ve makbereler, korku unsuru olusturmak amaciyla
ejderhalar tarafindan korunur. Boylece ejderha, bu mekanlarin baslica koruyucusu

konumuna getirilmistir.

“.. peyda oldi onun iginda bir zad vahmnéak bazi konan galiir pahlavan dedi 9cab bu na
ola ndgah gordi ki bir ajdaha galir basi giinbad kimi gbzlari galhan kimi on iki pangasin
yera vurup cusan hurusan faryad konan galir har kim gorse zahrasi ¢ak olur. Kehraman
oni gériip soca ‘st cohari...” (KIMKN, s. 37a[16-18]).

Ejderha, tilsimli mekéanlarin koruyucusu olarak da karsimiza cikar. Cadilar,

yasadiklari mekanlari ejderha sihriyle korumaktadir:
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“.. Mahin Srrani goturip 6z halvat-hdnasina aparup bir afsun ohiylp bir ‘azim ajdaha
peyda oldi o evin atrédfinda haka vurup yatdi” (KIMKN, s. 41a).

Bu 6rnek, Thompson'un Motif-Index'inde yer alan “B11.8: Ejderha tarafindan
korunan tilsimh mekan” motifiyle eslesmektedir. Benzer sekilde, ¢adirin gevresinde

coreklenmis yedi basgli ejderha da hem koruyucu hem tehditkar bir figir olarak

betimlenir:

Akrep Cadi, Kahramanla savasirken onu yenmek amaciyla yere bir ip atar ve

efsun okuyarak bu ipi yedi bash, ates plskiirten bir ejderhaya dondsturdr:

“.. dilinde ism-i Azem oxuya oxuya cadirinageldi gérdi ki bir yeddi bas sjdaha cadirin
etréfinds halke vurup Kashramani goriip gesd eyledi ki kdmine ¢eke” (KIMKN, s. 50b[21]).

Bu sahne, “B11.2.1: Yedi bash ejderha” ve “B11.8: Tilsimh mekéan koruyuculugu”
motifleriyle ortlismektedir. Ayrica, Akrep Cadi’'nin Kahraman'i yenmek igin yere attigi ip
araciligiyla ejderha yaratmasi, hem sihir (macic) hem doniisim (transformation)

motifiyle iligkilidir.

“.. handaki keclp sehr batil olup can basina si¢radi bir ip yerdan gétiiriip afsun ohiylp
Kshramaéns atdi yeddi bagh bir ejdeha olup agzindan atas zahir olup bels ki yer gk bir
para atas oldi onun ardinca bir sise atdi oda bir dud-i siydh olup alemi..” (KIMKN, s.
52b[5-6]).

Bu sahne, hem “B11.2.1: Yedi bash ejderha” hem de “B15.1.2: Ates pliskiirme
ozelligi” motifleriyle ortismektedir. Ayrica, Hz. Musa’nin asasini yere atarak mucize
gostermesiyle de sembolik bir benzerlik tagimaktadir. Bu yoniyle ejderha, yalnizca bir
tehdit unsuru degil, ayni zamanda ilahi sinav, donisim ve mucizevi glic semboli

olarak da degerlendirilebilir.
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2. Efsanevi Kus Simurg (Murg-i Fermanber)

Simurg, Tirk kiltiriinde efsane, destan, felsefe ve tasavvuf alanlarinda olaganiistu bir
yere sahip efsanevi bir kustur. Kanatli hayvanlar, mitolojik anlatilarda gizemli alem ile
diinya arasinda haber tasiyan kutsal varliklar olarak degerlendirilir (Seyidoglu, 2017, s.
48-102). Kuslar, ruh sembolii olarak cennetin temsil etmis; ayni zamanda samani

koruyan varliklar olarak gorilmustir (Catalbas, 2011, s. 23).

Fars edebiyatinda Simurg, kutsal ve metafizik 6zellikleriyle milli kahramanlarin
kaderlerinde belirleyici roller stlenir. Kahraman-name'de “Miirg-i Fermanber” adiyla
anilan Simurg, Kahraman'in en biyik yardimcilarindan biri olarak 6ne c¢ikar. Kaf
Dagi’'ndaki Heyhat Sahrasi’'nda, “Bulur-i Kgek” adl dagin zirvesinde yer alan devasa bir

agacta yasar. Bu adac oyle buyiktir ki altinda on bin asker dinlenebilir:

“..San na fikr ealilaran bu bardans dedisani orays Morg-i Fermanbar aparur Kahraman
dedi o kus harada olur dedilar Sahrayi Heyhatds olur. Sumal tarafinda bir behest mesal
yerdir. Topragi var miskdan va suyi glilabdan farsi stinbiil zs ‘fardndan. O sahranun ort
bir dag var adina Buluri Kugak diyellsr. Kirh min agac yol o dagin dayirasidir min agac
ucalikidiir. O dagin kullasindas bir blytik agac var ki on min lagkar onun altinda yerlasiir o
agacin altinda bir cesma var...(KIMKN, s. 36b).

Kahraman-name’de bu figiirler Thompson’un Motif-index’inde yer alan “B31.1:
Simurg (efsanevi kus)”, “B32: insan 6zelliklerine sahip kus”, “B172.1: biydill koruyucu
kus” ve “B450: yardimsever kus” siralamasiyla dogrudan ortismektedir. Simurg’un
rehberligi yalnizca kahramana yardim etmekle sinirli kalmaz; onu doniisim, secgkinlik
ve metafizik yiikselis diizlemine tasimaktadir. Bu iglev, Zimriidi-anka'nin Anadolu ve

Balkan anlatmalarindaki rehberlik roliyle de benzerlik gostermektedir.

Kahraman-name’'deki Simurg motifi, hem epik anlatinin fantastik boyutunu
glclendirirken Tirk ve Fars kdltirel mirasindaki kus motifleriyle dogrudan baglantili

olarak, kahramanin ruhsal ve metafiziksel gelisimini vurgulamaktadir. Bu figlr, Tirk
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kiltirinde Hiima veya (Hiima), Fars kiiltliriinde ise Simurg veya Ziimriidiianka olarak
adlandinlir. Her iki kiiltirde de kutsal, talih getiren ve koruyucu bir varlik olarak kabul

edilir.

Ziya Avsar, “Umay Ana’nin Divan Siirindeki Golgesi: Hima” bashkl
calismasinda, Umay Ana'nin, gocuklarin koruyucusu ve devletin simgesi olarak kabul
edilen Hima kusuyla 6zdeslestigini belirtmektedir. Bu kusun, basina kondugu kisinin
hikimdar olacagina inanilmasi, onun kutsal ve talih getiren bir varlik olarak kabul
edilmesindendir (Avsar, 2025, s. 33).

Bligra Baysal, Hima Kusu'nun halk inang¢larinda ve eski Tirk kiltiriinde gesitli
sekillerde ortaya ciktigini vurgular. Ozellikle basina kondugu kisinin hiikiimdar
olacagina dair inang, Hima'yi kutsal ve ugur getiren bir figiir haline getirmistir (Baysal,
2021, ss. 13-24). Tirk mitolojisinde Hiima, Simurg ve Zimriidiianka gibi figiirlerle
benzer Ozellikler tasir: yiksekten ugan, talih getiren ve koruyucu varliklar olarak

degerlendirilebilir.

Bu benzerlikler, farkli kultirlerdeki ortak mitolojik temalarin bir yansimasidir.
Simurg/Hima figlrl yalnizca koruyucu ve rehber bir varlik degil, ayni zamanda
toplumun mitolojik ve sembolik degerlerini tagiyan bir aracidir (Baysal, 2021, ss. 13-
24).

3.Merd-i Bahri; Denizlerin Olaganiistii Varligi

Merd-i Bahri (Deniz Adami), Farsga “merd” (erkek) ve Arapga “bahr” (deniz)
kelimelerinden tiireyen, insan basl, aslan govdeli, kirk kollu ve sudan ¢ikan korkung bir
mitolojik varliktir. Ne tam insan ne de tam hayvandir; her iki tiiriin 6zelliklerini bir arada
tasir. Bu hibrit yapi, hem fiziksel hem de sembolik diizlemde sinirlari asan bir varlik
olarak yorumlanabilir. Turk mitolojisinde su iyesi figlriyle ortlisen bu yaratik, ayni
zamanda Antik Misir'daki Sfenks’i de animsatir. Su iyeleri, denizleri, cogkun sulari ve
pinarlari koruyan, ancak ne zaman harekete gegecegi 6ngorilemeyen varliklardir; bu

yonleriyle hem koruyucu hem de tehdit edici nitelik tasirlar.

Kahraman-name’de Merd-i Bahri, Kaf Dagi'ndaki “Baher-i Muhit” adli denizinde

yasar. Simasi insana, govdesi aslana benzer. Viicudunun yarisi sudan ¢iktiginda “Kuh-
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i Kabud” (Mor Daglar) ile ayni hizaya gelir. Kirk kolunda aslanin pencesi gibi elleri vardir.

Sagl, kasi ve gozleri simsiyah, iki goziinin arasi bir at meydani genisligindedir.

“Kahraman nazar salup gordi ..Emvac arasindan bir bas zahir oldi &dam basi kimin kagi

g0zi hatti hali siyah gisuleri atrafina toklp adem suratindadiir emma bela biylkddr ki iki
gozleriniin arasi bir at meydani yoludur kemerina kimin daryddan ¢ihdi Kahraman gordi
casadi asldna banzar kirh eli var kaplan pangesi ovcunun kafi diiz herman yerina banzar
daryadan ¢ihup basi kal ‘ey-i &hana barabar oldi dért tarafa bahup kirh alin bir birina vurup
kahkahayls bels giildi ki tamam Kih-i Kabud daglai seda verdi” (KIMKN, s. 68a).

Bu olagandistu tasvir, hem fiziksel blylkligi hem de korkutucu estetigiyle
dikkat ceker. Thompson'un Motif-index sistemine gore bu figir, “B91: insan
ozelliklerine sahip mitolojik yaratiklar®, “B15.1.3: Cok kollu yaratiklar” ve “B81: Denizle
iliskilendirilen mitolojik yaratiklar” motifleriyle dogrudan ortiismektedir. Ayrica,
yaratigin kahramanla karsi karslya gelmesi ve miicadele etmesi, “B11.6: Kahramanin

mitolojik yaratikla miicadelesi” motifiyle de uyumludur.

Eserde Merd-i Bahri, gorsel ve isitsel bir dehset atmosferi yaratir. Kahkahasi
daglarn titretecek kadar gli¢liidir; bu da onun dogaustu kudretini vurgular. Kahraman,
diger olaganusti varliklarla savastigi gibi, Merd-i Bahri karsisinda da yigitlik gostererek
onun kirk kolunu koparip yaratigi alt eder. Bu miicadele, Tirk destan geleneginde sikga
karsilasilan bir motiftir. Ornegin Oguz Kagan Destan’'nda Oduz Kagan'in gergedani
oldirmesi, Manas Destan’'nda Manas’in tek gozli Madikant yenmesi ve Dede
Korkut'ta Basat'in Tepeg6z'i alt etmesi gibi 6rnekler, kahramanin fiziksel glic kadar
akil ve stratejiyle sinavi agmasini vurgulayan ortak bir temayi yansitir. Ozellikle

Tepegoz figurd, su/cesme/pinar menseli bir yaratik olarak kilic kesmez, ok islemez
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ozelliklere sahiptir; ancak kahramanlar zeka ve cesaretle onu alt eder. Merd-i Bahri de
bu baglamda, kahramanin cesaretini ve zekasini sinayan bir engel olarak iglev

gormektedir.

Bu figlr, hem korku hem sinav hem de donisimiin semboll olarak epik
anlatinin merkezinde yer almaktadir. Ayni zamanda Tirk mitolojisindeki su iyesi
gelenegiyle birleserek kiltirel bir sureklilik saglamaktadir. Merd-i Bahri'nin anlatidaki
roll, kahramanin i¢sel gliciini kesfetmesi ve ruhsal olgunluga ulagsmasi igin asmasi

gereken bir sinav olarak yorumlanabilir.

4. Olaganiistii At Motifi

Turk kdltdrinde at, kutsallik ve saygi ile anilan bir varliktir. Kaggarli Mahmud’un Divanii
Lugati't-Tirk eserinde gegen “At Tirk'in kanadidir” deyimi, atin Turkler igin
vazgecilmezligini vurgularken; Alp Er Tunga’'nin “Ay gok igin ne ise, at er i¢in o kadar
gereklidir” s6zii, kahraman igin atin énemini ortaya koyar (Ozkartal, 2012, $.92-101).
Turk destanlarinda atlar, 6zel isimlere sahip olup kahramanin adiyla 6zdeslesir;
olagandistu vasiflanyla dikkat geker. Ati elde etme, terbiye etme ve yetistirme sireci,
kahramanin temel gorevlerinden biridir. Bu anlati islevi, Thompson’'un Motif-

index'inde “B411.1: Yararli At” motifiyle drtiismektedir.

Koroglu Destani’'nda Koroglu'nun ati Kirat, Burak soyundan gelen olaganiistii
niteliklere sahip bir kir attir. Kirat'in savaslardaki hizi ve giici, kahramanin zafer
kazanmasinda belirleyici olur. Bu o6zellikler, “B401.2: Sihirli At" motifiyle
iliskilendirilebilir (Colak, 1994, s.23). Sah ismail'in ati Kamer Tay ise Kandahar'dan
Hindistan’a uzanan yolculuklarda konugma yetenegdi ve dogaiistii giiclyle sahibine
yardimci olur. Kamer Tay'in kokeni, bir dervigin verdigi elmanin padisah ve kisraga
yedirilmesiyle olusur; bu anlati “B401.3: Dogausti Kokenli At” motifiyle ortismektedir
(Colak, 1994, s. 45). Sikarn Destani’'nda Sikari'nin ati Ejderhér, yalnizca onu tasiyabilir
ve sahibini kan kokusundan tanir; bagka kimseye yaklasmaz. Bu sadakat 6zelligi,
“B411.1.1: Sadik At” motifiyle dogrudan iligkilidir (Kobotarian, 2013, s. 67).

Turk destan gelenegdinde at, kahramanin ayrilmaz bir pargasi olarak ©ne
ctkmaktadir. Kahraman-name’'de bu bag, Sispay-i Bahri figlirii Gzerinden somutlasir.
Sispay-i Bahri, yalnizca savaslarda Kahraman'in en buyuk destekgisi olmakla kalmaz;

ayni zamanda uzun yolculuklarda devler veya periler tarafindan tasinarak olaganiisti
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bir islevsellik kazanir. Boylece at, sadece bir ulagim araci degil, kahramanin kaderini

belirleyen bir varlik olarak konumlanir.

Sigpay-i Bahri, Umman Denizi'nden yakalanan, alti ayakh, dort gozli, tek
boynuzlu, 151k sagan bir attir. Siyah renkli, tavuskuyruklu ve ejderha sirth bu at, sudan
cikarak olaganiisti 6zellikleriyle dikkat ceker (KIMKN, s. 9b). Bu betimleme,
Thompson'un Motif-index’'inde “B401.4: Farkh Gorunimli Sihirli At” ve “B182.1:
Denizden Cikan At" motifleriyle dogrudan ortismektedir. Atin ugma kabiliyeti
olmamakla birlikte, uzun mesafelerde peri veya devler tarafindan taginmasi, onun

dogaiisti islevselligini pekistirir.

Sigpay-i Bahri'nin betimlendigi bolimde su ifadeler yer almaktadir:

“.. dedi biz de gediip temasa idek. pas ciimla sipah savar olup darya kanarina galdilar
gordilar bir gariba canivar daryadan ¢ihup kikramis ajdaha kimi kara kara galiir casadi fil-i
mankus kimi bagi at basinad banzar kuyruki tdvuos kimi karni kiplan kimi arhasi ajdaha
kimi pisdnasinda bir béynuzu var ot kimin su'la verir va o bdynuzu (stinda iki gbzi var va
iki gbzida g6z yerinda var har biri kalhan gébegina banzar kulaglari at kulagina banzar
alkissa bir gariba canivar var ke dort gbzlari var alti ayagi rangi ¢illa karadiir ke bahanun
g6zi hiralanur dirnaglari at kimi... ” (KIMKN, s.9b).

Bu olaganusti varlik, Tirk mitolojisindeki Tulpart animsatir; 6zellikle sudan
ctkmasi ve siyah renkli olmasi bu benzerligi gliclendirir. Ancak u¢gma kabiliyetinin
olmamasi ve alti ayakli yapisi, iskandinav mitolojisindeki sekiz ayakli Sleipnir ile de
benzerlik gosterir. Sleipnir, Odin’in bindigi, gri renkli ve diger atlardan Gstin bir attir
(Davidson, 1990, s. 56). Sispay-i Bahri, savaglarda Kahraman’in en yakin yardimcisidir
ve diismanlari yok eder (KIMKN, s. 12a). Bu anlati, “B401.4: Farkli Gériiniimli Sihirli
At” motifinin bir ornegidir.

Destanda diigmanlar, kahramani alt etmek igin dogrudan onun atini hedef alir.

Ornegin, Sercan-i Hindi, Hosrovsir'i yenebilmek icin énce atini vurmayi amaclar. Benzer
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bicimde Gezgal, Kahraman'in atini o6ldirmeye calisir. Bu anlatilar, “B411.1.2:
Kahramanin Atina Saldin” motifiyle dogrudan ortlismektedir. Bu motif, kahramanin
glclindn ve hareket kabiliyetinin atla butinlestigini; dolayisiyla atin hedef alinmasinin,

kahramanin zayiflatiimasi stratejisi oldugunu ortaya koyar.

“..kima glirz vurardi hékiyle yeksan olurdi va har kima kilinc vurardi hiyar kimi be do nim

eylardi bir tarafdan sespay-i bahr har kim barabarina galiirdi at, fil, &dam, alnindaki sahiyle
vurup halak eylardi va geriidan galani dirnakiyla toprake yeksan eylardi gah gah allarin

kavziiyiip diismaniin kasey-i sarina vurur hord-u hashas eylardi...” (KIMKN, s.12a[19]).

Atlarin renkleri de eserde karakterin ruh halini ve kaderini yansitmaktadir. Siyah
at genellikle koruyucu ve gizemli, beyaz at ilahi yardim, sari at ise zenginlik ve ihtisam

ile iliskilendirilir. Eserde siyah renkli atin gectigi bolimde su ifadeler yer almaktadir:

“.. edaram o siyah rahsa savar olan nekdbdar bu balani bizim basimiza getiirdi agar tebl-
e dsdyes calinmasaydi tamam lagkar halék...” ( Kimkn, s. 86b[14]).

"... keglp bullarin ardinca kirh ‘alam nisanea kirh min lagkar ahan fulddda gark olup

azamat-e tamamiyla galiillar ‘elm-u panda bir savar ‘arbi bir tazuys savar olup altmis bes
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ars kadd-u kdmatda beyla heybatlu ke lzuna bahanun zahlasi ¢k olur dkiinca bir ak fil
lista cang asbabin...” (KIMKN, s. 110b[5-6]).

Kahraman-name'deki olaganisti at motifi, hem fiziksel hem de sembolik
diizeyde kahramanin yolculugunu, sadakatini ve gliclini temsil eder. Thompson’un
motif sisteminde yer alan “yararl”, “sihirli”, “sadik”, “denizden ¢ikan” ve “kahramanin
atina saldirn” motifleriyle ortiisen bu figir, Tirk destan geleneginde atin mitolojik ve

kdltdrel 6nemini pekistirir.
Sonug

Bu calisma, iran yazil Tirk edebiyatinin 6nemli 6rneklerinden biri olan Kahramén-
nadme’nin iran Meclis Kiitiiphanesi'nde bulunan 8019 numarali niishasini temel alarak,
eserde yer alan efsanevi hayvan motiflerini incelemistir. Tespit edilen baslica motifler;
ejderha, Simurg (Miirg-i Fermanber), Merd-i Bahri ve Sispay-i Bahri'dir. Bu figirler
yalnizca olay 6rgisini zenginlestiren unsurlar degil, ayni zamanda Tirk mitolojisinin

derin sembolik katmanlarini yansitan anlati araglaridir.

Ejderha motifi, yikici ve koruyucu giiciin simgesi olarak kahramanin cesaretini sinayan
bir unsur olarak 6ne c¢ikmakta ve Motif-index'te “B11: Ejderhalar” kategorisiyle
ortismektedir. Simurg, rehberlik ve metafizik yiikselisi temsil ederek tasavvufi ve epik
geleneklerin kesisim noktasinda yer almakta; bu yoniyle “B31: Simurg (efsanevi kus)”
ve “B450: yardimsever kus” gibi motiflerle dogrudan iligkilidir. Merd-i Bahri ise su ve
dogalistl unsurlarin birlesimini temsil eden, kahramanin zeka ve yigitligini sinayan bir
figlr olarak “B81: Denizle iligkilendirilen mitolojik yaratiklar” ve “B15.1.3: Cok kollu
yaratiklar” gibi motiflerle eslesmektedir. Sispay-i Bahri ise olaganisti fiziksel
Ozellikleri, sadakati ve savaslardaki igleviyle “B401.4: Farkh Gorinumld Sihirli At”,
“B182.1: Denizden Cikan At" ve “B411.1.2: Kahramanin Atina Saldin” gibi motiflerle
dogrudan ortismektedir. Bu eglesmeler, Kahraman-name'nin evrensel mitolojik

baglamda yerini teyit etmektedir.

Arastirma, iran cografyasindaki Tiirk edebi mirasinin yazili boyutunu aydinlatarak,
genellikle sozli gelenekle iligkilendirilen Giiney Azerbaycan Tirk kiltlrinin
zenginligini ortaya koymustur. Eserin 18. yiizyil Azerbaycan Turkgesiyle kaleme alinmig
olmasi, hem dil hem de kiltirel aktarim acisindan o6nemli bir kaynak niteligi

tasimaktadir. Ayrica, Turk-Fars edebiyati arasindaki etkilesimi ve ortak maotifleri
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vurgulayan Kahraman-name, yalnizca bir kahramanlik anlatisi degil, ayni zamanda

kdltdrel kimligin ve mitolojik mirasin tasiyicisi olarak degerlendirilmelidir.

Eserdeki efsanevi hayvan motifleri, Tlirk edebiyatinin olagantisti unsurlarini koruma,
donustirme ve aktarma islevini Ustlenerek modern Tirkoloji arastirmalarina énemli
katkilar sunmaktadir. Bu c¢alisma, iran'daki Tirk yazili edebiyatinin daha fazla
taninmasina vesile olurken, gelecekteki arastirmalara da zemin hazirlamaktadir.
Ozellikle Topkap! Sarayr'nda bulunan 15. yiizyil niishasi gibi diger versiyonlarin motif
karsilagtirmalar, dijital arsivieme ¢alismalar ve benzer figiirlerin cagdas edebiyattaki
yansimalarinin incelenmesi, bu alandaki bilgi birikimini genisletecektir. Bdylece iran
Turk edebiyati, kiiresel kiltiirel mirasin ayrilmaz bir pargasi olarak hak ettigi yeri

alacaktir.
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Kahramin-nime’den Gorseller

Gorsel 1: Kahraman-ndme'de Aggal Cadi'nin Yedi Basli Ejderhaya bindigi ¢izimi
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Goérsel 2: Sispay-i Bahrinin Kahramén-nédme’deki ¢izimi
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